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El programa “Packet Tracer” es un simulador, es decir tiene la capacidad que de por 

medio de imágenes se pueda demostrar la interconexión de dos o más 

computadoras conectadas en red. Así mismo como su configuración tanto física 

como digitalmente. Configuraciones tanto como cables de red hasta las direcciones 

IP de cada una de las maquinas conectadas. 

Lo que hace más interesante este programa es que te permite localizar fácilmente 

los errores gracias a las pruebas de conectividad que se pueden realizar al final 

tanto en el transcurso de la creación de la emulación como al final de la misma. 

 Ejemplo de dos computadoras conectadas en red. 

Esta es la pantalla inicial del programa, como se puede observar tiene diversas herramientas para 

hacer mas fluida y entendible la aplicación, en la parte inferior se muestran las emulaciones como 

son los routers, cables de red, computadoras, switchs etc. 

En la pantalla en blanco es en donde se arrastran los elementos que se dean conectar y se plasman 

de una manera grafica y facil de entender. 

 

  



 
 

Continuando con el ejemplo se procede a colocar en campo los elementos 

necesarios para así poder iniciar con la configuración en red de la emulación de las 

computadoras, para este ejemplo utilizare dos computadoras, dos hubs, dos routers 

y un cloud que se utiliza para conectar computadoras en una red WAN (Red de Área 

Amplia). 

 

Se continúa a colocar el cableado entre la computadora y el hubs, y como 

consiguiente al router gracias a la herramienta que de forma automática elige el tipo 

de cableado más adecuado la cual está señalada con un círculo rojo. 

 



 
 

Se prosigue a conectar los routers con el cloud, para así poder realizar las 

configuraciones necesarias para poder lograr la comunicación entre computadoras. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Empezare con la configuración de las computadoras para establecer la conexión, 

tal y como está la siguiente configuración así debe de estar configurado el otro 

ordenador con los mismos datos. 

 

  



 
 

Continuamos con la configuración de los routers, en donde primero se fijara una 

configuración del puerto “FastEthernet 0/0”, esta configuración se hará en los dos 

routers los cuales después de haber sido configurados y activados las flechas se 

pintaran de verde. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Procedimos a configurar el serial que quedara de la siguiente manera para todos 

los routers. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Se iniciara la conexión virtual entre los routers y el cloud, para que las computadoras 

puedan compartir archivos. Dando clic en el logo del cloud se abrirá una serie de 

ventanas en donde se ingresara la configuración de los puertos series de cada 

router, hacer esto en distintas series del cloud. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

Como último paso se conectaran las dos máquinas a una sola red gracias a la 

siguiente configuración en el cloud >> frame relay. 

 

Una vez hecho esto se procede hacer las pruebas de conexión que solo consiste 

en tomar la cartita hallada del lado derecho de la aplicación y colocarla sobre las 

dos computadoras si muestra un mensaje positivo la conexión esta establecida de 

lo contrario revisar la configuración IP. 

 

 


